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Eine reale Reise ins
virtuelle Reggio ...

Begegnung mit-digitalen Welten und
neuen Medien in Reggio Emilia

Monika Seyrl

ahrend bei uns der Einsatz von

Tablet und Web-Kamera in Kinder-
tageseinrichtungen noch zu Zweifeln
und Kopfschitteln fihrt, ja vielfach auf
Ablehnung stoBt, ist dieser in Reggio
Emilia schon fast Standard. Eine Studien-
reise in die norditalienische Stadt mit
der gleichnamigen Padagogik gab Ein-
blicke in den Umgang von Kindern mit
digitalen Medien und virtuellen Welten.

Schon oft hat die ,Reggio-Padadogik” in
den letzten Jahrzehnten kreativpadagogi-
sche Innovationen gebracht. Man denke
nur daran, dass dort bereits in den 1990-er
Jahren einjahrige Kinder mit Farben, Staffe-
leien und Formen experimentierten, Drei-
jahrige Computer erkundeten und Finf-
jahrige Uber Schatten philosophierten. Zu-
nehmend und nicht zuletzt durch die Arbeit
der beiden désterreichischen Institutionen

~Forum Reggio-Padagogik” und ,Fachver-

band Dialog Reggio” findet all dies auch
Eingang in Osterreichs Krippen, Kinder-
garten und Schulen.
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Werkzeuge des Staunens

Die 87 Teilnehmerinnen der letztjahrigen
Studienreise nach Reggio Emilia waren vor
allem Uber die hohe Medienkompetenz der
Kinder fasziniert. Daran begann man dort
bereits vor rund 25 Jahren zu arbeiten, als
in den Kindergarten bei uns Computer
vielfach noch als , bose Geister” betrachtet
wurden. Zwar verbinden mit der Reggio-
Padagogik viele Padagoginnen den Einsatz
von Overhead-Projektoren, Leuchttischen
und Spiegelzelten, der nachste Schritt aber
lautet , Kreativitat mit digitalen Medien”,
indem etwa bereits ganz junge Kinder mit
Tablet-Computer und Web-Kameras experi-
mentieren und so neue Sichtweisen auf ihr
Umfeld erobern.

Computerspiele hingegen flimmern nicht
Uber den Bildschirm. Web-Cam und Tablet
sind Werkzeuge des Staunens, des For-
schens, der Fantasie, so wie Leuchttische
und Spiegel. Die Kinder bauen Installatio-
nen und dringen mit Kameras in die Tiefen
ihrer Konstruktionen vor, sie filmen die
Adern eines Blattes und nehmen dann das

ausgedruckte Bild als Ausgangsbasis firs
Malen und Zeichnen. Mit ,Photoshop”
entstehen Fantasiewelten auf dem Bild-
schirm, Gefilmtes und Gezeichnetes ver-
binden sie in Trickfilm-Sequenzen zu neuen
Welten.

Digitale Medien sind Teil unserer Welt

Durch den Einsatz digitaler Medien kommt
es zu einer Auseinandersetzung mit realer
und virtueller Welt. Technische, kunstleri-
sche, sprachliche und motorische Fahigkei-
ten werden durch den neuen kreativen
Zugang angeregt. So wird ein faszinierender
Blick auf die Umwelt maoglich.

In den Krippen, Kindergarten und Schulen
in Reggio Emilia konnten wir erleben, wie
Kinder konzentriert mit Web-Kameras
agieren, Fotos selbst auf Computer laden
und bearbeiten, mit Tablets Filme drehen
und mit iPods Musik kreieren. Es ist faszi-
nierend zu beobachten, wie die Auseinan-
dersetzung mit neuen Perspektiven oder
selbst kreierten Tonabfolgen bei den Kin-
dern immer wieder neue Fragen aufwerfen,
sie zum weiteren Forschen und Experimen-
ten anregen. Das wiederum dient dem

Hauptziel der Projektarbeit in der Reggio-
Padagogik, das nicht der Erwerb von

Kenntnissen, sondern die Vertiefung der

Beziehungen zu einer Sache oder einem

Thema ist.

Natlrlich l6sen solche Beobachtungen
auch Diskussionen und Fragen aus (z. B.:
Sollten die Kinder nicht eher mehr im Gar-
ten sein? Muss das schon im Kindergarten
sein, reicht das nicht in der Schule? Sitzen
die Kinder nicht zu Hause schon genug vor
Bildschirmen?). Die kritische Hauptfrage:
.Braucht es so viel Bildschirm, Elektronik
und Technik fur junge Kinder?", beantwor-
ten die Verantwortlichen mit dem Leitbild
der Reggio-Padagogik, in dem von den
. 100 Sprachen des Kindes"” die Rede ist.




Diese Metapher besagt, dass Handeln,
Denken, Vorstellen, Empfinden und Fihlen
als Werkzeuge des Geistes gleichwertig
behandelt werden

Neue Technologien sind Teil unseres tagli-
chen Lebens, sie beeinflussen unsere Ge-
wohnheiten, unsere Zeit und unsere Art,
Dinge zu tun, ebenso wie unsere Beziehun-
gen. Zumindest theoretisch hat auch in
Osterreich das Zeitalter digitaler Medien in
der Elementarpadagogik bereits Einzug
gefunden, wie ein Blick in den Bundeslan-

derlbergreifenden BildungsRahmenPlan
(2009) zeigt: , Informations- und Kommu-
nikationstechnologien (digitale Medien)
bestimmen den Alltag von Erwachsenen
und Kindern und sind zu einem wichtigen
Mittel gesellschaftlicher Partizipation ge-
worden. Eine zeitgemaBe elementare Bil-
dung umfasst daher auch die Forderung
kindlicher Medienkompetenz. Diese befahi-
gen Kinder, unterschiedliche Medien zu-
nehmend selbstgesteuert und kritisch zu
nutzen. Die kreative Gestaltung von Medien
sowie mit Medien ermdglicht es dariber
hinaus, sich auszudriicken und eigene Pro-
dukte zu schaffen.”

Wer ~- inspiriert von der Padagogik in Reg-
gio Emilia — diesbeziglich praktische Ein-
blicke bekommen mdchte, kann sich unter

Neue Medien im Kindergarten

oder unter
www.reqggiopaedagogik.eu informieren
bzw. am Reggio-Workshop ,Reale und
virtuelle Welten" (17.718. April 2015 in
Wien) teilnehmen. =

:JAQi10-paedagogixk.atl
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,Ein verrucktes Huhn”

Im Jahr 2013 entschieden sich ca. 20 Kinder des

Linzer Magistratskindergartens in der Leonfeld-
ner StraBe (Leitung: Elisabeth Pils), das Bilder-

buch _Ein verricktes Huhn® von Heinz Janisch
und Walter Schmogner auf ganz personliche Art
tortzuschreiben

Die Urauffiihrung des Films sowie des dazugehorigen
Making-Offs fand im Rahmen einer festlichen Prasenta-
tion im Ars Electronica Center statt. Online:

Seit Jahren wird in diesem Kindergarten viel mit
Computern gearbeitet. Neben klassischen Formen

wie Zeichnungen oder einer Skulptur aus Papier-
machée entstand auch ein von den Kindern selbst
gedrehter Trickfilm (ber das Huhn, das — statt im-
mer gleicher — lieber unterschiedlichste Eier legte
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